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1. Johdanto

Opasteeksi
Merkintitavat
Kursiivi Varattu sana ja nimitys
Lihavoitu Kaésite MultiMedia Labissa
Tiedosto|Avaa Valikkokomento
SUURET Tiedostonimi
<Ins> Néppdin
Erikoiskasitteet
Kayttdja Henkild, joka kiyttad sovellustasi
Oikea napsaus Hiiren oikeanpuoleisen ndppdimen
painallus
MultiMedia Labista
Kuvaus

omia

vali-

luodaan

MultiMedia Lab on olio-orientoitunut tydviline, jonka avulla sinun on
helppo laatia multimediasovelluksia. Tyovéline kéyttdd Windowsin
apuohjelmia, jolloin sovelluksia voidaan laatia opiskelematta uusia
késitteitd.
Voit luoda kuvia ja ddnitiedostoja, jotka voit liittdd yhteen multimedia-
sovellukseksi. Voit my0s tuoda omia vilineitd MultiMedia Labin
koihin muokataksesi tyovélinettd itsellesi sopivaksi.

Rakenne

Ohjelma rakentuu sivuista ja tapahtumista. Sivujen taustalle, niytolle,

sijoitat kuvia ja muita graafisia objekteja kuten myos nékyvid ja néky-
mittomid painikkeita. Kun sijoitat painikkeen sivun taustalle,

automaattisesti tapahtumasekvenssi, jonka sisillon itse maéritét tyoka-
lupakin avulla. Kun tapahtuma herdi, esimerkiksi kiyttdjédn napsautta-
essa painiketta tai avattaessa uutta sivua, suoritetaan tapahtumasek-
venssi. Voit mm. soittaa ddnitiedostoja, digitoituja videoita, animaatioi-
ta tai madratd, ettd kayttdjdn napsauttaessa tiettyd painiketta sovellus
vaihtaa sivua.

Sivut

Sivu pitdé sisdllddn aina taustan ja madrddmattomén joukon tapahtuma-
sekvenssejd. Voit médritelld hypyn sivulta toiselle sivujen taustoille si-
joitettujen painikkeiden avulla. Yleensa sivua vaihdetaan, kun taustaa
halutaan vaihtaa.



Tausta

Sivun taustalla tarkoitetaan ndkyméaa ndytolla ennen kuin jokin tapahtu-
masekvenssi on suoritettu. Taustalle sijoitetaan graafisia objekteja ja
painikkeita.

Objekti

Objekti voi olla mité vain viivan ja digitoidun videon vililtd. Se sijoite-
taan sivun taustalla tai tapahtumasekvenssiin. MultiMedia Labissa on
objektit jaettu kahteen ryhmaién: graafiset objektit ovat vain naytolla
olevia kuvia, tapahtumaobjektit tekevat muutakin, kuten esimerkiksi
osaavat soittaa ddnté tai vaihtaa sivua.

Tapahtumasekvenssit

Tapahtumasekvenssi suoritetaan, kun kayttdja napsauttaa painiketta.
Kun sijoitat painikkeen taustalle, luodaan automaattisesti sekvenssi,
joka liittyy painikkeeseen.

Lisdksi jokaisella sivulla aloitussekvenssi, joka suoritetaan automaat-
tisesti, kun sivun tausta piirretddn ndytolle. Sitd voit kdyttda, kun haluat,
ettd sovelluksesi suorittaa tehtdvid ilman kayttdjan toimia. Tyypillinen
esimerkki téstd on slideshow, joka etenee itsekseen sivulta toiselle.

MultiMedia Labin kiynnistys
Kaksoisnapsauta ohjelmaryhmékuvaketta "MultiMedia Lab".

Kaksoisnapsauta ohjelmakuvaketta.

Mita voit tehdia MultiMedia Labilla

MultiMedia Labilla voit tehdé helposti:
- slideshow sovelluksia

- interaktiivisia multimediasovelluksia
- ndyttda tekstiobjekteja

- ndyttdd valokuvamaisia kuvia

- ndyttid digitoituja videoita

- kdyttia suurta joukkoa piirtoefekteja
- soittaa MIDI-4énia

- soittaa WAV-dénia

- soittaa CD:td

- ndyttdd animaatioita

- luoda animaatioita

- luoda omia nédytonsiéstijia



Mieti ennen kuin...

Suunnittele oma sovelluksesi

Ennen kuin istahdat tietokoneesi ja MultiMedia Labin d4reen tekemaén
jotakin muutakin kuin leikkiméén ja tutkimaan ohjelmaa, tulisi sinun tie-
tdd, mité aiot tehdi. Laadi hyva suunnitelma ja mieti mitd aiotaan esit-
tad. Hyvid kysymyksii ovat:

- Kenelle ohjelma on tarkoitettu (Kohderyhmé)

- Mité haluan kdyttdjan oppivan / saavan tietdd? (Tavoite)

- Kuinka paljon aikaa on kaytettidvissd? (Aikasuunnitelma)

- Mité kuvia, 44nid ja viseoita haluan/voin ottaa mukaan?

Luonnostele sitten sovelluksesi ja nimed sivut ja tapahtumat. Piirrd
kukin sivu tapahtumineen omalle paperilleen.

Tiedostot ja linkit

Linkit

Tiedostot

Tallennus-
muoto

Kun tyoskentelet MultiMedia Labilla, kdytat usein tiedostoja, jotka
on tallennettu kovalevyllesi. Jos esimerkiksi sijoitat kuvan taustalle,
luodaan ko. kuvatiedostoon /inkki. Kun sovellusta ajetaan, MultiMe-
dia Lab hakee tiedoston kovalevyltési.

Kun tietokoneeseen tallennetaan informaatiota, tallennus tapahtuu tie-
dostoon ja erilaisten objektityyppien ( kuvat, teksti, 44ni, jne ) erilaa-
tuinen informaatio johtaa erilaiseen tallennustapaan. Tétd kutsutaan tie-
doston tallennusmuodoksi.

Tallenusmuoto tunnistetaan kolmesta kirjaimesta, jotka esiintyvit tie-
dostonimen pisteen perdssi eli tarkenteesta. Ennen pistetti oleva nimi
voi olla kahdeksan merkin mittainen. Tétéd osaa kéytetdén tunnistamaan
tiedoston siséltd. MultiMedia Labilla tallennettu sovellus saa tarkenti-
men MML.

MultiMedia Labin tukemat tallennusmuodot

Kuvat

* BMP eli bittikarttagrafiikka. Tdma on tavallisin tallennusmuoto Win-
dowsissa. Vérien lukumiira voi olla musta-valkoisesta 16,7 miljoonaan
vériin, vain ndytonohjaimesi ja ndyttdsi rajoittavat virien méaria. Jok-
seenkin kaikki piirto- ja kuvanlukuohjelmat tunnistavat tdiman muodon.

* WMF eli vektorigrafiikka. Sen sijaan ettd kuva muodostuisi pisteisti
WMF-tiedosto siséltda piirtokdskyt, jotka médrittelevit kuvan ulko-
asun.

Digitoitu video



* AVI-tiedostot, joita Video for Windows kéyttdd. Pitda sisdllddn se-
ki ddnen ettd litkkuvat kuvat. Jotta téllaisia videotiedostoja voidaan
esittdd, on laitteessa oltava Video for Windows ajuri.

Animaatiot  *.FLC ja *.FLI AutoDesk-animaatiotiedostot.

Adni * WAV-éinitiedostot ja *.MID-tiedostot sekd CD-dénilevyt.

2. Tyoskentely MultiMedia Labilla

Sovellusikkuna
Sovellusikkunassa, jonka néet ensinnd, kun avaat sovelluksen, niyte-
tddn sivujen taustojen pienenndkset ja sivujen tapahtumien kuvakkeet
sekd hypyt toisille sivuille. Tdssd ikkunassa voit mm:
- aloittaa taustojen muokkauksen
- aloittaa tapahtumasekvenssien muokkauksen
- tallentaa, poistaa ja kopioida sivuja
- tallentaa, poistaa ja kopioida tapahtumasekvensseja
- kopioida taustoja
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Tiedosto Muokkaa MNEytd Suorita 5Sivua Yaihtoehdot Jkkuna ?
Valikkorivi
Valikkoriviltd valitaan eri komentoja napsauttamalla haluttua vaihto-
ehtoa.

Painikerivi
Painikerivilld on kdytetyimpien valikkokomentojen painikkeet, kuten
esimerkiksi Avaa, Tallenna ja Suorita. Painikerivi voidaan sulkea
Nayté-valikon avulla.

Suorituspainike
Painikkeen valinta aloittaa sovelluksen suorituksen.

Avauspainike
Soveluksen avaaminen.

Tallennuspainike
Tallentaa sovelluksen.

Avustinpainike
Avaa hypertekstipohjaisen opastimen, joka vield tdssd versiossa
on valitettavasti vain ruotsinkielinen.

Sivu Sivun Tausta on nikyma ndytolld ja tapahtumasekvenssit miaritte-
levit, mitd tapahtuu, kun kayttija napsauttaa hiirelld ndyton eri koh-
tia.

Tausta-

kuvake Taustakuvake nayttdd pienennetyn nayttokuvan. Valikkokomennolla

Niyti|Pienennetty taustakuva voit poistaa ja tuoda kuvan esiin.

Tapahtuma-

kuvake Tapahtumakuvakkeet sijoitetaan automaattisesti oikealle taustakuvak-
keesta. Kuvakkeen ylemmalla rivilld kerrotaan tapahtuman nimi ja
alemmalla painike, joka on sidottu tapahtumaan.

Aloitus-

kuvake Aloituskuvake on aina ldhinni taustakuvaketta ja toimii aloitussekvens-

sind, joka suoritetaan sivua vaihdettaessa. Aloitussekvenssid ei voi pois-
taa ja se luodaan aina uuden sivun yhteydessé. Aloitusekvenssi voidaan



kuitenkin vaihtaa valitsemalla jonkin sekvenssin ja sen jilkeen
SivualValitse aloitussekvenssiksi.

Tilarivi Néyttad lisdtietoja ositetusta objektista. Voidaan sulkea Néyta|Tilarivi
-komennolla.



Pikavalinta TyoOskenneltidessd sivujen kanssa ja muokattaessa taustoja ja tapahtuma-
sekvenssejd voidaan hiiren oikeanpuoleisella ndppédimelld saada esille
pikavalikkoja, joilla muokataan objektien ominaisuuksia ja asetuksia.

Taustan muokkaaminen

1. Tarkista, ettd sivu, joka sisdltdd haluamasi taustan, nikyy sovellus-
ikkunassa.

2. Kaksoisnapsauta taustakuvaketta.

3. Taustan muokkausikkuna avataan. Huomaa my®s, ettd valikkorivin
sisdltd samalla muuttuu: Sivu on kadonnut ja tilalle on tullut Objekti
ja Ominaisuudet.

= Multimedialab. [~]~f
Tiedosto Muokkaa MNiytd Swvorita Objekti Ominaisuudet
Yaihtoehdot lkkuna 2
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TAUSTA : SIVU YKSI

Kun muokkaat taustaa, voit:

- sijoittaa erityyppisid graafisia objekteja

- sijoittaa painikkeita

- muuttaa objektin ulkoasua ja ominaisuuksia
- poistaa objektin

- siirtdd objektia

- muuttaa objektin kokoa

Objektin sijoitus taustalle



1. Napsauta tyokalupakin kuvaketta

2. Napsauta taustalla paikassa, johon haluat sijoittaa objektin.

3. Tietyt objektityypit vaativat, ettd teet tiettyjd asetuksia, esimerkiksi
kuvaobjektiin on valittava kuva kaksoisnapsauttamalla objektia.

Objektin valinta
Valitset objektin napsauttamalla sitd, jolloin sithen ilmestyy "kahvat"
kulmiin.

Usean objektin valinta
Paina <vaihto>-néppdin alas valitessasi objekteja.

Objektin ulkoasun ja ominaisuuksien muuttaminen
1. Kaksoisnapsauta objektia.
2. Objektin valintalomake avataan.
3. Muuta haluamiasi arvoja.
4. Napsauta OK-painiketta muutosten aikaansaamiseksi.

Objektin ominaisuuksien pikavalinta
1. Valitse objekti.
2. Napsauta oikeanpuoleisella hiiren nédppaimella.
3. Valitse ominaisuudet, joita haluat muuttaa.
4. Tee haluamasi muutokset valintalomakkeella.
5. Napsauta OK.

Objektin poisto
1. Valitse objekti.
2. Paina <Del>-nippdiinta.

Objektin siirto
1. Siirréd osoitin objektin péélle.
2. Pida hiiren vasen ndppdin alaspainettuna siirtdessési objektin
uuteen paikkaan.
3. Vapauta hiiren nippéin.

Objektin koon muuttaminen
1. Valitse objekti.
2. Siirré osoitin johonkin objektin kahvaan.
3. Raahaa kahvasta kuten edella.
4. Kun koko on sopiva, vapauta hiiren nappiin.

Taustan muuttamisen lopetus
Kaksoisnapsauta muokkausikkunan vasemman yliareunan kahvaa.

Tapahtumasekvenssin muokkaaminen



1. Varmista, ettd sivu, jonka tapahtumaa haluat muokata, on ndkyvilla
sovellusikkunassa.
2. Kaksoisnapsauta tapahtumakuvaketta.
3. Sekvennsin muokkausikkuna avataan ja valikko péivitetdén tilan-
teen mukaiseksi. Huomaa, ettd tyokalupakki siséltdd useampia
tyokaluja kuin taustan muokkauksessa.
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Pikavalinta Voit aloittaa muokkauksen myds napsauttamalla hiiren oikeanpuo-
leisella ndppdimelld painikekuvaketta.

Objektin sijoittaminen tapahtumasekvenssiin
1. Napsauta tyokalukuvaketta tyokalupakissa. Kuvake muuttuu
vaalean harmaaksi.
2. Siirrd osoitin sekvenssi-ikkunan vasemmassa laidassa olevaan
sekvenssikuvaan. Osoitin muuttuu erinékoiseksi.
3. Jos haluat sijoittaa objektin sekvenssikuvaan, siirrd objekti halua-
maasi kohtaan.
4. Napsauta hiirella.
. Objektin valintalomake avataan automaattisesti sijoituksen tapah-
duttua.
6. Muuta asetuksia haluamallasi tavalla ja valitse OK.

9]

Objektin valinta
1. Valitse objekti sekvenssikuvasta ndyton vasemmasta laidasta.
2. Jos valikkokomento Objekti|Piiviti tausta on valittu, péivitetddn
naytto.
3. Valitun objektin kuvake muuttuu kédanteiseksi ja itse objekti saa
kahvat.



Usean objektin valinta
Pidad <Vaihto>-nippiin alaspainettuna valitessasi objekteja.

Objektien asetusten ja ominaisuuksien muuttaminen
1. Kaksoisnapsauta objektin kuvaketta sekvenssikuvasta.
2. Objektin valintalomake ilmestyy nédkyviin.
3. Muuta arvoja.
4. Valitse OK.

Objektin siirto niaytolla
1. Valitse objekti.
2. Valitun objektin kahvat ilmestyvit nikyviin.
3. Raahaa objekti uuteen paikkaan kuten taustan muokkauksessa.

Objektin siirto sekvenssikuvassa
Koska objektin paikka sekvenssikuvassa méérittelee sen, missé
jérjestyksessd ne esitetdédn, voit haluta muuttaa siti.
1. Valitse objekti(t).
2. Valitse Muokkaa|Leikkaa valikosta.
3. Objekti leikataan leikepdydaélle
4. Valitse Muokaa|Liita.
5. Napsauta siind kohdass, johon haluat siirtdd objektin.

Objektin poisto
1. Valitse poistettava objekti.
2. Paina <Del>-nippdiinta.

Objektin kopiointi
1. Valitse kopioitava objekti.
2. Valitse Muokkaa|Kopioi valikosta.
3. Valitse Muokkaa|Liité valikosta.
4. Napsauta siind kohdassa sekvenssikuvaa, johon haluat kopioida
objektin.

Sekvenssien luonti, poisto ja kopiointi

Sekvenssin luonti
1. Valitse Sivu|Uusi sekvenssi sovellusikkunassa.
2. Valitse sivu, johon haluat lisétd sekvenssin.
3. Voit muuttaa sekvenssin nimen Sivu|Muuta nimei valikkokomen-
nolla.

Sekvenssin valinta
1. Varmista, ettd haluamasi sekvenssi on nakyvissa.
2. Napsauta sekvenssikuvaketta.



Sekvenssin poisto
1. Valitse poistettava sekvenssi.
2. Paina <Del>-nippdiinta.

Sekvenssin kopiointi
1. Valitse kopioitava sekvenssi.
2. Valitse Muokkaa|Kopioi.
3. Valitse Muokkaal|Liit.
4. Napsauta sivua, johon haluat kopioida sekvenssin.

Sekvenssin uudelleennimeiminen
1. Valitse nimettidvé sekvenssi.
2. Valitse Sivu|Muuta nimea.
3. Kirjoita uusi nimi kenttddn Uusi nimi.

Sivujen luonti, poisto ja kopiointi

Sivun luonti
1. Valitse Sivu|Uusi sivu valikosta.
2. Uusi sivu luodaan.
3. Voit nimetd sivun Sivu|Muuta nimeé valikkokomennolla.

Sivun valinta
1. Varmista, ettd haluamasi sivu on esilla.
2. Napsauta sivun kuvaketta.

Sivun poisto
1. Valitse poistettava sivu.
2. Paina <Del>-ndppéinta.

Sivun kopiointi
1. Valitse kopioitava sivu.
2. Valitse Muokkaa|Kopioi.
3. Valitse Muokkaal|Liit.
4. Uusi sivu kopioidaan viimeiseksi.

Sivun nimen muutos
Sivun nimeksi kannattaa antaa kuvaava nimi.
1. Valitse sivu.
2. Valitse Sivu|Muuta nimei.
3. Kirjoita uusi nimi kenttddn Uusi nimi.

Taustan kopiointi



Voit kopioida sivun taustan yhdelle tai useammalle sivulle.

1. Varmista, ettd sivu, jonka taustan haluat kopida, on nikyvilla.
2. Napsauta taustakuvaketta.

3. Valitse Muokkaa|Kopioi.

4. Valitse Muokkaal|Liit.

5. Napsauta sivua, jolle haluat kopioida taustan.



3. MultiMedia Labin valikot

Tiedosto-valikko

IilLLiaOl Muokkaa Niaytda Suorita

Uusi

Awaa...

Tallenna Ctrl+5
Tallenna nimell3...

Linkit...
Liita dokumentti...

Lopeta

DAMMLABAESIMERK. MML
DAMMLABAESMERK.MML

Uusi Uusi-komennolla luodaan uusi sovellus. Jos haluat muokata jo ole-
massa olevaa sovellusta, kiytd Avaa-komentoa.

Jos olet jo avannut jonkin sovelluksen ja valitse Uusi-komennon,
MultiMedia Lab kysyy haluatko tallentaa tekemdsi muutokset. Ta-
man jilkeen luodaan sovellus, jossa on valmiina SIVU YKSI ja
SIVU KAKSI.

Avaa Kéytetddn avaamaan olemassa oleva sovellus. Komento tuo esille
Windowsin standardi avausvalintalomakkeen. Huomaa, ettd Multi-
Media Labin sovelluksen tarkenne on MML.

Tallenna Komento tallentaa sovelluksen samalle nimelle, jolla se on aiemmin-
kin ollut. Jos sovellus on uusi, aktivoituu Tallenna nimella.

Tallenna nimella
Komento antaa sinun nimetd sovelluksen ja tallentaa sen haluamaasi
hakemistoon ja levylle. Sovelluksen nimi voi olla korkeintaan kah-
deksan merkkid. Jos samanniminen sovellus on jo olemassa, ohjelma
kysyy, tallennetaanko vanhan sovelluksen péélle.

MultiMedia Lab ei tallenna kuvia, animaatioita ja videoita MML-
tiedostoon, vaan ainoastaan tiedostolinkit niithin. OLE-objektista
tallennetaan vain tieto tiedoston sijainnista ja isdntédsovelluksen ni-
mi, jonka on oltava myos niissd mikrotietokoneissa, joissa sovel-
lusta aiotaan kayttda.

Linkit... Nayttda tiedostot, jotka on linkitetty sovellukseesi. Jos sovelluksesi



ei 10yda jotain tiedostoa, voit kdyttda tiatd komentoa muuttaaksesi
linkitystiedot.



Yksinkertaisin tapa vélttya tiedostojen linkitysongelmista on luoda
uusi sovellus omaan hakemistoonsa ja tallentaa sekda MML-tiedosto
ettd linkitetyt tiedostot tihdn hakemistoon. MultiMedia Lab hakee
tiedostoja aina ensin siitd hakemistosta, johon sovellus on tallennettu.
Niéin ollen ei haittaa vaikka sovellus asennettaisiin toisen nimiseen ha-
kemistoon.

Liita dokumentti

Lopeta

Liittda MultiMedia Labilla luodun sovelluksen toiseen sovellukseen.

Télld komennolla lopetat MultiMedia Labin kdyton. Jos avoinna on

sovellus, jota on muutettu, ohjelma kysyy, halutaanko muutokset tal-
lentaa.



Muokkaa-valikko

Muokkaa

Niytd Suorita Objekti
Peruuta uusi taustaobjekti

Or

Kumoa
Leikkaa Shift+Del
Kopioi Ctrl+Ins
Liita Shift+lns
Kopioi erikois...
Merkitse kaikki Ctrl+A
Kahdenna Ctrl+D
Poista Del
Muokka objektia Enter
Peruuta Tatid komentoa voit kiyttda, jos esimerkiksi olet vahingossa poistanut
taustakuvan. MultiMedia Lab hallitsee tason perumisen.
Kumoa Kumoa aiemmin tehdyn perumisen.
Leikkaa Komento leikkaa merkityn objektin leikepdydille. Voit kayttdd myos
Windowsin pikandppdimid <Vaihto+Del>.
Kopioi Kopioi merkityn objektin leikepdydaille. Voit kdyttdd myds pikandp-
pdimid <Ctrl+Ins>.
Liita Liittdd leikepOydaltd objektin. Voit kdyttdd my0ds pikandppaimid

<Vaihto+Ins>.

Kopioi erikois

Talla komennolla voit kopioida joko koko sivun tai valitut objektit
leikepdydalle.

MerKkitse kaikKki

Tatd komentoa kaytetddn valitsemaan kaikki taustan tai tapahtuma-
sekvenssin objektit. Oikotie: <Ctrl+A>.

Kahdenna  Kopioi valitun sivun, tapahtumasekvenssin tai valitut objektit.
Oikotie: <Ctrl+D>.

Poista Poistaa valitut objektit. Oikotie: <Ctrl+D>.

Muokkaa objektia

Sallii valitun taustan, tapahtumasekvenssin tai objektin muokkaami-
sen. Oikotie: <Enter>.






Naytia-valikko

Suorita
+ Painikkeet
+ Ohjerivi

Objekii

BRakennepuu

+ Pienennetty taustakuwva

Néytd valikossa médrittelet erilaisten vaihtoehtoisten, sovellusikkunan
ulkoasuun vaikuttavien, kayttoliittyméaobjektien kdyton. Voit myos
katsella rakennepuuta, joka ndyttdé sivut, joista hypétdan toisille si-
vuille.

Painikkeet  Painikerivi sijaitsee valikkorivin alla, jollei sitd ole passivoitu, mika
tehdédn télla komennolla.

Ohjerivi Piilottaa ja tuo esiin ohjerivin, jolla ndytetddn, mité osoittimen koh-
dalla olevalla objektilla voi tehda.

Rakennepuu Avaa ikkunan, jossa ndytetddn sivut, joilla on hyppyja toisille sivuille.
Pienennetty taustakuva

Madrittelee ndytetddnkd pienennetty taustakuva taustakuvakkeessa.
Passivointi nopeuttaa ndyton pdivitysti hieman.



Suorita-valikko

Ll el Objekti
Koko sovellus
Merkitystid sivusta
Keskeyti sovellus

Ominaist

Koodigeneraattori
Kopiointiochjelma

1. Muistio

2. Laskin

3. Paintbrush

4. Asninauhuri

5. Mediasoitin

6. Tiedostonhallinta

Oma ohjelma b

MCL...

Suorita-valikko sisdltdd komentoja, joilla testataan sovellusta ja ko-
mentoja, joilla kdynnistetddn muita sovelluksia.

Koko sovellus
Suorittaa sovelluksen alusta loppuun. Suoritus voidaan keskeyttda
koska tahansa pikandppdimilla <Esc> tai <Alt+F4>.

Merkitysti sivusta
Ajaa sovelluksen merkitysti sivusta léhtien.

Keskeyta sovellus
Keskeyttdd sovelluksen suorituksen.

Koodigeneraattori
Koodigeneraattori luo Pascal-koodia, joka voidaan erikseen kdén-
tda suoritettavaksi ohjelmaksi.

Kopiointiohjelma
Kopiointiohjelman avulla voit kopioida toisen sovelluksen ja sen
linkitykset omaan sovellukseesi. Ohjelma kasaa kaikki tiedostot
sovelluksesi hakemistoon.

Muistio, Laskin, Paintbrush, Tiedostonhallinta
Kéynnistdd kyseisen Windows-sovelluksen.

Adninauhuri Kiynnistidd Afininauhurin, jonka avulla voit soittaa ja tuottaa
Windowsin * . WAV-édénitiedostoja, jos tietokoneeseesi on asen-



nettu aanikortti.

Mediasoitin Mediasoittimen avulla voidaan soittaa kaikkia niitd medioita, joiden
ajurit on asennettu Widowsiin.

Oma ohjelma Kiytetddn asentamaan tai poistamaan omia tyokaluja valikoihin.

MCI Tamén komennon avulla voidaan testata MCI-komentojonoja.

Vaihtoehdot-valikko

Vaihtoehdot JLECN]
Buudukko..
Muokkain...

+ Yahvista poisto

Ruudukko  Muuttaa ruudukon asetuksia. Tdmén avulla on helpompi asetella
objekteja naytolle toisiinsa ndhden .

Muokkain  Madrittelee, mika sovellus kdynnistetdan, kun joltakin valintalomak-
keelta on valittu Muokkaa-painike.

Vahvista poisto
Antaa midritelld haluatko vahvistaa sivun, tapahtumasekvenssin tai
objektin poiston.



Ikkuna-valikko

Em

Yierekkiin
Jirjestd kuvakkeet

1 Kommentit
+ 2 ESIMERK.MML[muutettu]

Limittiin Sijoittaa avatut ikkunat limittdin.
Vierekkiin  Sijoittaa avatut ikkunat vierekkadin.

Jirjesti kuvakkeet
Sijoittaa pienennetyt ikkunat sopivasti toisiinsa nihden.

Kommentit Avaa ikkunan, johon voidaan kirjoittaa muistinpanoja sovelluksesta.
Tatd ikkunaa ei voi sulkea - ainostaan pienentia.

Ikkuna 1..9 Lista avatuista ikkunoista.



?-valikko

M

Etsi ohje aiheesta
Ohjeen kiytto

Systeemitiedot...
Multimedialabista...

Siséllys Avaa avustimen, joka MultiMedia Labin tdssi versiossa on valitet-
vasti ruotsinkielinen.

Etsi ohje aiheesta
Avaa avustimen Sok-valintalomakkeen kera.

Ohjeen kiytto
Antaa opasteita englanniksi siitd kuinka kaytét ruotsinkielistd avustinta.

Systeemitiedot
Avaa oheisen ikkunan systeemitiedoille.

=| Systeemitiedot
Mayton resoluutio 640x480
Wit 256
WAY-ajuri Eylla
MID-ajuri Kylla
AY1-ajun Kylla
FLC-ajuri Ei
CD-soitin Eylla
Yideolevy Ei
Yapaa muizti 8282 kb
Yapaat resurssit b3
Windows-versio 310

EIKI 2 vise

MultiMedia Labista
Kertoo kéytettdvan ohjelman version.



Sivua-valikko
Vaihtoehdot lkkuna

Uusi sekvenssi

Muuta nime3...

Valitse aloitussivuksi
Valitse aloitussekvenssiksi

Lajittele sivut...
Etsi virhe

Sivun asettelu...

Uusi sivu Luo uuden sivun SIVU NIMETON _1 sovellukseesi. Voit nimeti sivun
uudelleen Sivu|Muuta nimei-komennolla.

Uusi sekvenssi
Luo uuden sekvenssin sovellukseesi. Napsauta komennon jélkeen si-
vua, jolle haluat luoda uuden sekvenssin.
Vinkki:
Usein on helpointa luoda uusi sekvenssi sijoittamalla painike taustalle,
jolloin luodaan automaatisesti sekvenssi, joka on sidottu painikkeeseen.

Muuta nimeé Nimeé4 sivun uudelleen. Anna uusi nimi valintalomakkeella, joka tuo-
daan esiin komennon jélkeen.

Valitse aloitussivuksi
Antaa sinun valita, miki sivuista on sovelluksen aloitussivu. Siirry ensin
haluamallesi sivulle ja valitse sen jilkeen tdima komento.

Valitse aloitussekvenssiksi
Antaa valita, mika sekvenssi on sivun aloitusekvenssi. Valitse ensin
sekvenssin ja sitten tdima komento.

Lajittele sivut Antaa muuttaa sovelluksen sivujérjestystd. Avattavalla valintalomak-
keella ylin sivu on aloitussivu.

Etsi virhe Etsii painikelinkit, joista ei 10ydy linkitettdvaa tiedostoa ja sivut, joilta
hypitidin olemattomalle sivulle.

Sivun asettelu
Tédmi komento avaa valintalomakkeen, jolla voit méadritelld sovelluk-
sesi sivujen asettelun.



=| Sivun asettelu

Ikkuna T austavari

[GDPC ultimedialab. JI

v Otzikkorivi

_ | Skaalattava ikkuna
| Pienennyzspainike
_ | Suurennuzpainike

| Taustavarit___ I

| Automaattinen kaynnistys
Leveys. korkeus kun 5. odotettu

800,600 640,480 SIDAETT E

| Sivunvaihto hiirella

| Sovelluz vaatii vah. 256 vana

V Ok x.-'-‘-.vl:lryt ? Hialp

Ikkuna
Tassd voit maaritelld sovelluksesi otsikon.

Otsikkorivi
Naytetdanko sivujen otsikko vai ei.

Skaalattava ikkuna
Voidaanko ikkunan kokoa muuttaa.

Pienennyspainike
Voidaanko ikkuna pienentdd kuvakkeeksi.

Suurennuspainike
Voidaanko ikkuna muuttaa kokoruutuikkunaksi.

Taustaviri
Voit muuttaa sovelluksen taustavirin Taustavérit...-painikkeella.

Leveys, korkeus

Voit méiritelld sovelluksen ikkunakoon resoluution. Oikeanpuoleinen
luku kertoo koneesi ndytdnohjaimen resoluution. Méérittele resoluu-
tio kéyttdjien koneisiin sopivaksi.

Automaattinen kidynnistys
Voit antaa ajan, jonka kuluessa sovellus kiynnistyy itsestéén, jos



kiayttdja ei ole tehnyt mitdén. Voit myds kertoa sivun, joka niytetddn
ensimmaiseksi.

Sivunvaihto hiirelli
Voit méiritelld vaihdetaanko sivua aina, kun kiyttdja napsauttaa hii-
relld. Oikeanpuoleinen napsautus vie takaisin edelliselle sivulle.

Sovellus vaatii vih. 256 viria
Jos timaé valinta on tehty, annetaan virheilmoitus, jos sovellusta yrite-
tddn ajaa koneella, jossa on kiytossé alle 256 viria.



Objekti-valikko
WLilfHal Ominaisuudet

Keskita N

Aseta alimmaiseksi

Lukitse
Avaa lukitus

Piirrd uudelleen

Tyikalujen piilotus/niyttd

Kianna Kaytetddn kddntdmain viivoja vaaka- ja pystysuoraan. Tdma komen-
to toimii vain WMF-kuvilla.

Keskiti Keskittdd yhden tai useamman objektin vaaka- tai pystysuoraan suh-
teessa sivun kokoon.

Aseta paallimmaiseksi
Asettaa objektin padllimmaiseksi sivun taustalla.

Aseta alimmaiseksi
Asettaa objektin alimmaiseksi.

Lukitse Lukitsee valitut objektit siten, ettei niitd voida muokata tai siirtda.
Avaa lukitus Vapauttaa lukituksen valituilta objekteilta.

Piirra uudelleen
Piirtda taustan uudelleen.

Tyokalujen piilotus/niytto
Naytetdanko tyokalupakki vai ei.

Objekti-valikko ( sekvenssin muokkauksessa )
[MiJ[J <8 Ominaisuudet Vs

Keskitd N

+ Paivitd tausta
Tyiikalun piilotus{naytto

Piiviti tausta Kun tdmaé valikkokomento on merkitty, pdivitetdin taustakuva tapah-
tumapuussa valitussa tapahtumassa.



Ominaisuudet-valikko
IINILETEINLSE Yaihtoeh
Teksti
Yiiwva...

Tayttd...
Piirtotapa...
Muokkaa sekvenssia

Tdhén valikkoon padset kitevimmin kaksoisnapsauttamalla valittua
objektia.

Teksti Teksti-komento avaa alavalikon, josta valitaan joko Fontti, Varjostus
tai Teksti.

Fontti
Antaa sinun muuttaa valintalomakkeelta tekstin leikkauksen, tyylin,
vérin ja efektin.

Varjostus
Antaa sinun maéritelld haluatko varjostetun tekstin vai et.
=-| Tekstin varjostus
Siirtyma | Yarjovan... I
3.3
| | __| Piirra varjo

x Awvbrpt ? Higlp

Siirtymai tarkoittaa varjostuksen leveyttéd ja Varjovéri varjostuksessa
kaytettdvad varid. Piirrd varjo ndyttda varjostuksen.

Teksti
Avaa valintalomakkeen, jolla voit kirjoittaa ja muokata tekstié tai hakea
sen jostakin muualta.



Viiva Talla komennolla avataan Kyné-valintalomake, jolla muutat viivojen,

Taytto Télld komennolla avaat Kaato-valintalomakkeen, jolla méaérittelet,
illai i ' jektille.

YYpp1
Téssé kohdassa valitset tiyttotavan, joka voi olla jokin seuraavista.

Lipinidkyvd Vain rajaviivat piirretdin.

Kokonainen Objekti piirretddn virilld, jonka valitset Viri 1-painik-
keella.

Vaakasuora Objekti piirretdén sekd Viri 1-painikkeen virilld ettd



Viri 2-painikkeen varilld vaakasuorilla viivoilla.



Pystysuora
Viisto 1 ja
Viisto 2

Neliokuvio

Viistonelio

Kuvakuvio

Painotettu

Kuten edelld, mutta objekti piirretddn pystysuorilla
viivoilla.
Objekti piirretddn Viri 1:114 ja Véri 2:1la vinoviivoin.

Objekti piirretddn Viri 1.114 ja nelididen viivat Viiva 2:
lla.

Kuten edelld, mutta kuvio on vinonelio.
Jos kaytdt tata tdyttGtapaa, joka on kédytdssd vain suo-
rakulmiolla, sinun on ensin valittava Asetus-painikkeel-

la kuvio, jota haluat kdyttda taytossa.

Objekti liukuvérjataan Viri 1:114 ja Vari 2:1la.

Piirtotapa  Antaa sinun valita jonkin alasvetovalikon lukuisista piirtotavoista. Ko-
keile mika sopii mihinkin tilanteeseen.

Muokkaa sekvenssia

Voit muokata sekvenssisd, joka on sidottu valitsemaasi painikkeeseen.



4. Sovelluksen jakelu

Runtime
MultiMedia Labin runtime-versio on MMLRTM.EXE ja se sijaitsee
samassa hakemistossa kuin itse ohjelma. Runtime-versiolla voi aino-
astaan ajaa tehtyjd sovelluksia, muutosten teko on mahdotonta.

Seuraavassa esitetddn erds tapa tuottaa omasta sovelluksesta ajo-
kelpoinen, kayttdjélle suunniteltu sovellus.

Sovelluksen kaynnistys kuvakkeella

. Valitse ohjelmaryhma4, johon haluat lisdtd kdynnistyskuvakkeen.

. Valitse Tiedosto|Uusi Ohjelmapalvelijasta.

. Valitse Ohjelma valintalomakkeelta.

. Napsauta OK.

. Ohjelman tiedot-valintalomake avataan.

. Kuvaus-kenttdan kirjoitat sovelluksen nimen. Siirry <Tab>-nép-

paimelld seuraavaan kenttiain.

7. Komentorivi-kenttdén kirjoitat sovelluksen hakemsitopolun, esi-
merkiksi C:\MMLAB\MMLRTM.EXE ja sovelluksen nimen. Selaa
painikkeella voit hakea tiedostonimen esille.

8. Tyohakemisto-kenttdan kirjoitat hakemiston nimen, jossa sovellus
sijaitsee.

9. Valitse OK.

10.Jos ohjelman kuvake kelpaa sinulle, valitse OK, muuten valitse
Vaihda kuvaketta.

11.Nyt voit kdynnistdé sovelluksen kaksoisnapsauttamalla sen kuva-

ketta.

AN DN B W~

5. MultiMedia Labin asennus

1. Aseta asennuslevyke 1 levykeasemaan.

2. Valitse Windowsin Ohjelmapalvelijassa Tiedosto|Suorita.

3. Kirjoita A:ASENNA Komentorivi-kenttién ja valitse OK.

4. Kirjoita haluamasi hakemistopolku Install Directory-kenttiin
ja valitse Full Install.

5. Ohjelma asentaa MultiMedia Labin valitsemaasi hakemistoon ja
luo sille oman ryhmén ja kdynnistyskuvakkeen. Kaksoisnapsauta
Multimedia Labin kuvaketta kdynnistddksesi ohjelmaan tutustumisen.



